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REGULAMENTO 22 EDICAO FESTIVAL HIGH TECH - TECNOLOGIA,
INDUSTRIA E CULTURA DIGITAL
MODALIDADE COSPLAY - CONCURSO COSPLAY INFANTIL

1. DO OBJETO

Art. 1° O presente Regulamento estabelece as normas para participacdo no Concurso
Cosplay Infantil da 22 Edi¢cdo do Festival High Tech - Tecnologia, Industria e Cultura
Digital, a ser realizado no dia 23 de outubro de 2026 (sexta-feira), com inicio previsto para
as 18h, no Centro de Eventos Pantanal, em complemento ao Edital de Chamamento n°
07/2026.

81° O concurso sera realizado no formato Concurso Cosplay Tradicional Infantil -
categoria SOLO.

§ 2° A competicdo ocorrera em categoria Unica, sem subdivisdes por tempo de experiéncia
dos participantes ou distingdes baseadas no género do personagem representado.

8§ 3° A comunicacéo oficial do concurso sera realizada por meio do nimero de telefone a ser
divulgado no site oficial do Festival (https://festivalhightechmt.com.br/).

2. DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO E DAS VAGAS

Art. 2° O Concurso Cosplay Tradicional Infantil — categoria SOLO é destinado a criangas
residentes no Estado de Mato Grosso, com idade entre 7 (sete) e 12 (doze) anos
completos no ato da inscri¢ao.

Art. 3° Serao disponibilizadas 10 (dez) vagas, preenchidas pelos participantes selecionados
pelo jari técnico conforme os critérios de sele¢do deste Regulamento.

3. DA RESPONSABILIDADE DO RESPONSAVEL LEGAL

Art. 4° Por se tratar de concurso destinado a menores de idade, a inscri¢cdo, a autorizacao e
todo 0 acompanhamento do participante deveréo ser realizados pelo seu responséavel legal.

Art. 5° O responsavel legal serd considerado o principal contato entre o participante e a
organizacao do concurso e seré responsavel por:

| — realizar e preencher a inscricdo da crianca;

Il — fornecer corretamente as informacg@es solicitadas no formulario;

[Il — enviar as imagens e materiais necessarios para a sele¢ao;

IV —acompanhar todas as comunicacdes da organizacao;

V —responder aos contatos realizados pela comisséo organizadora;
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VI — participar do grupo oficial de WhatsApp destinado aos responsaveis pelos finalistas;
VIl — receber e repassar a crianca as orientagées da organizacao;

VIIl — acompanhar o participante durante sua participacdo no evento;

IX — autorizar sua participacdo no concurso;

X —autorizar o uso de imagem do participante nos termos deste regulamento;

XI — zelar pelo cumprimento das regras e orientacées do concurso durante todas as
etapas.

§ 1° A crianca sera a competidora e realizara a apresentacdo, mas a responsabilidade pela
inscricdo, comunica¢cdo com a organizacao, autorizagdes e acompanhamento do participante
€ do seu responsavel legal.

§ 2° A organizacdo do concurso ndo realizara tratativas diretamente com a crianga para
questdes relacionadas a inscri¢do, autoriza¢do, documentos, comunicagao oficial ou decisdes
referentes a participacdo, devendo essas questdes ser conduzidas pelo responsavel legal
informado no momento da inscri¢ao.

Art. 6° Apés a confirmacédo da participacao pelo site oficial do Festival, os responsaveis pelos
participantes selecionados serdo contatados pela comissdo organizadora por meio do
WhatsApp, a partir do telefone oficial do concurso, e incluidos em um grupo oficial destinado a
coordenacéo, avisos e orientacdes gerais.

Paragrafo unico. E responsabilidade do responsavel legal fornecer um nimero de telefone
valido e acompanhar as mensagens enviadas pela organizagéo.

4. DOS PERSONAGENS

Art. 7° Serdo admitidos cosplays de personagens originarios de qualquer midia impressa ou
visual oficialmente publicada, incluindo:
| — animes;
Il — mangés;
[Il — histérias em quadrinhos;
IV — filmes;
V — animac0es ocidentais;
VI — videogames;
VIl — seriados orientais ou ocidentais;
VIII — produgdes em live-action.
Art. 8° Nao sera permitida a participagéo de:

Rua Sidénio Rondon de Moraes, Quadra 147, n° 11
Bairro Canelas, Varzea Grande MT, 78135-380
https://institutobrasilmt.com.br
CNPJ: 19.412.673/0001-87

PO A VX DV A XA VE DV aX




‘ 4 INSTITUTO

‘ BRASIL

| — personagens com género alterado, como, por exemplo, uma versao feminina de um
personagem originalmente masculino;

Il — personagens originais criados pelo proprio participante.
Paragrafo unico. O cosplay devera ser estritamente baseado em uma midia preexistente.

Art. 9° Para garantir a seguranca e a integridade das criancas e demais pessoas presentes no
evento, é expressamente proibida a representacéo de personagens de carater:

| — erdtico;
Il — pornogréfico;
Il = hentai.

Art. 10. Réplicas de armas — brancas, fantasticas ou realistas — serdo permitidas somente
guando confeccionadas com materiais leves e sem corte, como:

| — papelao;

Il — EVA;

Il — espuma;

IV — plastico;

V — madeira-balsa.

Paragrafo unico. O item ndo podera possuir pontas afiadas, gumes ou capacidade de
disparar projéteis, nem podera funcionar de forma real ou ser confundido com uma arma
verdadeira.

5. DAS INSCRIGOES ON-LINE COM VAGAS LIMITADAS

Art. 11. As inscri¢cdes serdo gratuitas e deverdo ser realizadas exclusivamente pelo site oficial
do Festival High Tech (https://festivalhightechmt.com.br/), no periodo de 02 a 12 de outubro
de 2026, até as 23h59 do ultimo dia, considerando o horario de Mato Grosso, mediante
preenchimento do formulario oficial.

Art. 12. A inscricdo devera ser realizada pelo responsavel legal da crianca, que devera
fornecer as informacgdes solicitadas no formulario e acompanhar todas as etapas posteriores
da participacéo.

Art. 13. No ato da inscricdo, deverdo ser anexados:

| — uma imagem de referéncia do personagem contendo, no minimo, 3 (trés) angulos
diferentes — frente, lado e costas;

Il — imagens dos acessoérios do personagem, caso existam;

Il — uma imagem ou conjunto de fotos do participante utilizando o cosplay apresentado
na inscrigao.
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§ 1° As imagens de referéncia deveréao ser fiéis ao personagem, podendo os jurados realizar
pesquisas para confirmar os detalhes de cada inscri¢éo.

8§ 2° O arquivo enviado devera conter:

| — uma pégina Unica com as referéncias do personagem;

Il — uma pégina unica com o competidor vestido com o cosplay correspondente.
8 3° A imagem de referéncia devera ser um artwork original ou uma captura de tela
(screenshot) diretamente extraida da obra original, como anime, jogo, filme ou série.

Art. 14. Além dos materiais previstos neste Regulamento, deverao ser anexados a inscri¢ao,
nos termos do item 11 do Edital de Chamamento n® 07/2026:

| — documentos pessoais de identificacdo e CPF do participante e do responsavel legal;
Il — declarac¢des obrigatorias, conforme o Anexo | do Edital, preenchidas e assinadas
pelo responsével legal;

Il — ficha técnica, conforme o Anexo Il do Edital;

IV — termo de autorizagdo de uso de imagem e voz, conforme o Anexo IV do Edital,
preenchido e assinado;

V — autorizacao e responsabilidade do responsavel legal, conforme o Anexo V do Edital,
preenchida e assinada.

6. DA HABILITACAO E DA SELECAO

Art. 15. Serdo habilitadas as inscricbes que atenderem, cumulativamente, aos seguintes
requisitos:
| — envio completo do formulario e dos materiais exigidos neste Regulamento, dentro do
prazo de inscri¢ao;
Il — atendimento a faixa etaria e a residéncia no Estado de Mato Grosso;
Il — personagem admitido nos termos deste Regulamento, observadas as vedacdes a
personagens com género alterado, originais ou de carater erdtico, pornografico ou
hentai;
IV — imagem de referéncia constituida por artwork original ou captura de tela
(screenshot) diretamente extraida da obra original;
V — réplicas de armas e acessoérios compativeis com as regras de seguranca deste
Regulamento.
Paragrafo Unico. A inscricdo que ndo atender a qualquer dos requisitos sera inabilitada,
cabendo recurso nos termos deste Regulamento.
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Art. 16. As inscri¢cdes habilitadas serdo avaliadas pelo juri técnico com base nas informacdes
da ficha de inscricdo e nas imagens do personagem e do participante utilizando o cosplay,
conforme o quadro de critérios de sele¢do abaixo, com pontuagdo maxima de 100 (cem)

pontos:
Critério O que sera avaliado Pontos
Fidelidade ao Similaridade entre o participante utilizando o 30
personagem cosplay e a imagem de referéncia do personagem,
incluindo penteado e maquiagem.
Acabamento e Acabamento dos trajes e execucao da 25
execugao da indumentaria, conforme as imagens enviadas.

indumentéaria

Acessorios Presenca e fidelidade dos acessorios do 15
personagem, quando existentes, conforme as
imagens dos acessorios.

Grau de complexidade | Complexidade do cosplay em relagéo ao 10
personagem de referéncia.

Qualidade do material | Imagem de referéncia com, no minimo, 3 (trés) 20

de inscricédo angulos - frente, lado e costas —, pagina Unica de

referéncias e pagina Unica do competidor, com
imagens nitidas e fiéis ao personagem.

Total 100

8 1° Em cada critério, serd aplicado um dos seguintes niveis: ndo demonstrado, 0%;
demonstrado de forma insuficiente, 25%; parcialmente demonstrado, 50%; bem demonstrado,
75%; plenamente demonstrado, 100% da pontua¢cao maxima.

§ 2° Cosplays confeccionados pelos préprios participantes ou adquiridos de terceiros néo
terdo pesos distintos, e tatuagens ou piercings nao resultardo em desconto na pontuacgéao.

Art. 17. A nota final serd a média aritmética das notas totais atribuidas pelos 3 (trés) jurados.
Serdo selecionados os 10 (dez) participantes com maior nota final, e os demais habilitados
integrardo a lista de suplentes, na ordem de classificacéo.

Paragrafo unico. Em caso de empate, tera preferéncia, sucessivamente, a maior nota em
Fidelidade ao personagem, em Acabamento e execuc¢do da indumentéaria, em Qualidade do
material de inscricdo, em Acessorios e em Grau de complexidade. Persistindo o empate, o juri
técnico deliberard conjuntamente, com base nos critérios técnicos deste Regulamento, em
decisédo fundamentada e registrada em ata.

Rua Sidénio Rondon de Moraes, Quadra 147, n° 11
Bairro Canelas, Varzea Grande MT, 78135-380
https://institutobrasilmt.com.br
CNPJ: 19.412.673/0001-87

PO A VX DV A XA VE DV aX




4 INSTITUTO
BRASIL

e

Art. 18. Os 10 (dez) participantes selecionados dever&o confirmar a participa¢ao por meio de
seu responsavel legal pelo site oficial do Festival High Tech
(https://festivalhightechmt.com.br/) até 19/10/2026, as 18h, oportunidade em que deveré ser
enviado, pelo mesmo site, o audio da apresentacao.

81° Na auséncia de confirmacdo, desisténcia ou impossibilidade de participacdo, a
organizacdo podera convocar o0s suplentes, respeitando a ordem de classificagdo e
informando o prazo para resposta no mesmo site.

8§ 2° ApGs a confirmacao da participacdo, os responsaveis legais pelos competidores serdo
incluidos em um grupo oficial no WhatsApp, destinado exclusivamente a coordenacgéo, avisos
e orientagOes gerais da organizagao.

§ 3° E responsabilidade do responsavel legal acompanhar as mensagens do grupo e 0s
contatos realizados pela organizacdo, garantindo que o participante receba todas as

) AT
y 4

orientacBes necessarias para sua participacao.

7. DO CRONOGRAMA

Art. 19. O concurso observara o seguinte cronograma:

Etapa

Data e horario

Inscricbes

02 a 12/10/2026, até as 23h59

Habilitacdo e avaliagédo das inscricbes

13/10/2026

Publicagéo do resultado preliminar

13/10/2026, até as 18h

Apresentacéo de recursos

14/10/2026, das 00h as 23h59

Analise dos recursos

15/10/2026

Publicacdo do resultado final e convocacao dos
selecionados

15/10/2026, até as 18h

Confirmacao de participacdo e entrega do audio da
apresentacao pelo site oficial

até 19/10/2026, as 18h

Confirmacao presencial, no local do evento, com o
responséavel legal

23/10/2026, a partir das 16h

Realizacdo do concurso e divulgacéo do resultado
preliminar

23/10/2026, com inicio as 18h

Prazo para recurso contra a classificagédo

1 (um) dia util contado da
divulgacéo do resultado
preliminar
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§ 1° Todos os prazos observardo o horario de Mato Grosso, e o resultado preliminar e o
resultado final da selecéo serdo publicados exclusivamente no site oficial do Festival High
Tech (https://festivalhightechmt.com.br/).

§ 2° Caso ndo haja numero suficiente de competidores, o prazo de inscricdo podera ser
prorrogado, mediante republicacdo do cronograma no site oficial do Festival.

8 3° Os candidatos selecionados deverdo comparecer ao local do evento acompanhados de
seu responsavel legal e apresentar-se a organizacdo, impreterivelmente, a partir das 16h,
para confirmacado presencial da presenca.

8. DA APRESENTACAO E DAS NORMAS DE PALCO
Art. 20. O competidor tera até 3 (trés) minutos no palco, divididos da seguinte forma:

| — 1 (um) minuto para posicionamento e montagem do cendrio;

Il — até 2 (dois) minutos para a execucao da apresentacao.
Paragrafo Unico. O tempo restante sera destinado a saida e a desmontagem, quando
necessario.

Art. 21. O tempo de palco sera rigidamente cronometrado, e a extrapolacdo do tempo
estabelecido acarretara penalidade.

Art. 22. A dimenséo informada do palco é de 16 m de comprimento por 2,40 m de altura.

Paragrafo unico. As dimensdes poderdo ser alteradas, e qualquer mudanca sera
comunicada a todos os competidores classificados.

Art. 23. Sera permitida a utilizagédo de até 2 (dois) auxiliares de palco (staffs), que deveréo
estar obrigatoriamente vestidos com roupas inteiramente pretas.

8§ 1° Nao sera permitida interacdo cénica dos staffs com o cosplayer, ficando sua fungéo
restrita a0 manejo de cenarios e efeitos.

§ 2° Elementos posicionados fora do palco n&do ser&do considerados na avaliacéo.
Art. 24. E expressamente proibida a utilizagio de:

| — liquidos;

Il — substéncias viscosas;

Il - fogos de artificio;

IV — armas de fogo;

V — extintores de incéndio;

VI — instrumentos cortantes;

VIl — materiais abrasivos;
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VIII — materiais corrosivos ou inflamaveis;

IX — solventes;

X — produtos toxicos ou nocivos a saude.
8 1° A proibicdo se aplica mesmo quando esses elementos fizerem parte da caracteriza¢do do
personagem.

§ 2° Em caso de duvida sobre algum efeito ou elemento que o participante queira utilizar, o
responsavel legal devera consultar previamente a coordenacgdo por meio do telefone oficial
divulgado no site do Festival.

Art. 25, E terminantemente proibido saltar do palco ou arremessar objetos para fora dele.

Paragrafo uUnico. O descumprimento desta norma podera resultar em desclassificagdo
imediata, especialmente quando houver risco a seguranga dos jurados, do publico ou dos
eguipamentos técnicos.

Art. 26. E proibida a exibigdo de banners, faixas ou cartazes com contetidos alheios ao
universo do personagem ou que facam publicidade ndo autorizada de marcas, sites ou
empresas.

Art. 27. O participante deverd respeitar as demarcagfes fisicas do palco, cabendo ao
responsavel legal orienta-lo quanto as regras de seguranca, sendo o participante responséavel
por sua atuacdo durante a apresentacdo e pelos danos causados aos equipamentos do
evento em decorréncia de sua apresentagao.

9. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO DA COMPETICAO
Art. 28. Na competicdo, os participantes serao avaliados segundo os seguintes critérios:

| — Performance: sera avaliada a fidelidade interpretativa, a expressao corporal e a

desenvoltura do participante durante a apresentacéo, incluindo:
a) qualidade da edicdo do 4udio utilizado;
b) utilizagéo do cenério;
c) utilizacao dos acessorios;
d) atuacao e interpretacao do personagem.

Il — Fidelidade ao Personagem: sera avaliada a similaridade entre o participante e o
personagem, com base na imagem de referéncia fornecida na inscricdo, considerando:

a) acabamento dos trajes;
b) acessorios;

) penteado;

d) maquiagem;
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e) grau de complexidade;
f) execucado da indumentaria.

Art. 29. Na competi¢cdo, cada jurado atribuird notas conforme o quadro de critérios de
avaliacdo abaixo, observada a escala de 0 (zero) a 10 (dez) pontos por critério:

Critério Subitem avaliado Pontos
Performance (até 10 | Fidelidade interpretativa, atuacdo e interpretacdo do 4
pontos) personagem

Expressao corporal e desenvoltura durante a 2

apresentacéo

Qualidade da edicdo do audio utilizado 2

Utilizacéo do cenario e dos acessorios 2
Fidelidade ao Acabamento dos trajes e execuc¢do da indumentéria 4
Personagem (até 10 ACESSOIioS 5
pontos)

Penteado e maquiagem 2

Grau de complexidade 2
Total por jurado 20

§ 1° Os descontos decorrentes da avaliagao técnica prévia e da conferéncia com aimagem de
referéncia incidirdo sobre o critério Fidelidade ao Personagem.

10. DO JURI E DO JULGAMENTO

Art. 30. O corpo de jurados sera composto por profissionais escolhidos exclusivamente pela
organizacdo, cujos nomes serdo divulgados oportunamente, apos as confirmagdes
institucionais.

Art. 31. Cada jurado atribuira notas de 0 (zero) a 10 (dez) para cada critério.

Paragrafo unico. As notas atribuidas por cada jurado serdo registradas em ficha de
avaliacdo, que integrara a ata de julgamento do concurso.

Art. 32. Ap6s o término de todas as apresentacdes, as notas dos 3 (trés) jurados serdo
consolidadas, e a classificacdo sera definida em ordem decrescente de nota final,
correspondente a média aritmética das notas totais atribuidas pelos jurados, observados os
descontos por penalidade previstos neste Regulamento.

8§ 1° Em caso de empate, tera preferéncia, sucessivamente, a maior nota em Performance e a
maior nota em Fidelidade ao Personagem.
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§ 2° Persistindo o empate, a banca julgadora deliberar4 conjuntamente para definicdo da
classificacdo, em deciséo fundamentada e registrada na ata de julgamento.

Art. 33. O juri técnico ter4 autonomia para avaliar caracteristicas que estejam faltando no
cosplay, bem como acessorios que ndo fagcam parte do personagem de referéncia.

Paragrafo unico. Tatuagens ou piercings ndo resultardo em desconto na nota do participante.

Art. 34. Cosplays confeccionados pelos préprios participantes ou adquiridos de terceiros ndo
terdo pesos diferentes, sendo o julgamento da roupa realizado em relagéo ao personagem de
referéncia, e ndo em comparacao com outro competidor.

Art. 35. Os cosplays podem apresentar diferentes graus de complexidade. Um competidor
pode utilizar uma roupa mais simples, enquanto outro pode apresentar uma armadura com
muitos detalhes e mecanismos. A complexidade, por si s8, ndo determina a vitoria.

8 1° O concurso cosplay tradicional valoriza a atuagéo e a qualidade da apresentacao. Dessa
forma, uma boa apresentacdo, considerando seu respectivo grau de dificuldade, podera
superar uma apresentacado mais simples de um cosplay mais complexo.

§ 2° Todos os competidores classificados tém possibilidade de conquistar o titulo de campeao.

11. DOS RECURSOS

Art. 36. Caberda recurso, nos termos do item 18 do Edital de Chamamento n°® 07/2026 e
conforme o modelo constante de seu Anexo lII:

| — contra o resultado preliminar da habilitacdo e da selecao;

Il — contra o resultado preliminar da classificacdo das apresentacoes.
8 1° O recurso devera ser apresentado pelo responsavel legal:

| — na hipotese do inciso | do caput, no dia 14/10/2026, das 00h as 23h59;

Il — na hipo6tese do inciso Il do caput, no prazo de 1 (um) dia util, contado da divulgacéo
do resultado preliminar da classificagao.
8 2° O recurso sera apresentado exclusivamente pelo site oficial do Festival High Tech
(https://festivalhightechmt.com.br/), por meio do formulario de recursos disponivel na pagina
da modalidade, anexando-se o modelo do Anexo Il do Edital preenchido e assinado.

8§ 3° O recurso devera identificar o candidato e seu responsavel legal, indicar a modalidade,
apontar objetivamente a decisdo questionada, apresentar fundamentacéo e formular pedido
especifico.

8§ 4° Os recursos serdo analisados pela Comissédo Organizadora do Festival. Na hip6tese do
inciso |, a andlise ocorrera em 15/10/2026, com publicacéo das decisfes e do resultado final
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até as 18h desse dia. Na hip6tese do inciso Il, a analise sera realizada ouvida a banca
julgadora, considerando-se a avaliacdo técnica por ela atribuida.

8§ 5° Nao serdo conhecidos 0s recursos intempestivos ou que nao atendam aos requisitos do
§ 3°.

8§ 6° O resultado definitivo serd publicado no site oficial do Festival apés o encerramento da
fase recursal.

12. DA CONDUTA, DA SEGURANGA E DA DESCLASSIFICAGAO

Art. 37. Todos os participantes deverdo manter conduta respeitosa e adequada durante o
concurso, tratando com respeito os demais competidores, o publico, os jurados e a
organizacao.

Paragrafo Unico. Comportamentos inadequados, ofensivos ou antidesportivos poderéo
resultar em desclassificagdo imediata.

Art. 38. A comissado organizadora podera desclassificar o participante e retirar do evento
gualquer individuo que porte itens que comprometam a seguranc¢a do publico ou a integridade
do local.

13. DA PREMIAGCAO

Art. 39. Serdo premiados os candidatos que obtiverem os 3 (trés) primeiros lugares gerais:

Colocacao Premiacao

1° lugar R$ 3.000,00 (trés mil reais)
2° lugar R$ 2.000,00 (dois mil reais)
3° lugar R$ 1.000,00 (um mil reais)

8§ 1° Os prémios sao de responsabilidade dos organizadores do evento.

8§ 2° O pagamento observara as condi¢des do item 21 do Edital, inclusive quanto a natureza
bruta dos valores, a emissao e assinatura de recibo pelo beneficiario, as obrigacdes tributarias
e ao recebimento e a assinatura do recibo pelo responsavel legal do participante premiado.

§ 3° A comiss&o organizadora do concurso compete garantir o bom andamento da atividade e
oferecer suporte aos competidores.

8§ 4° O resultado anunciado ao término das apresentacdes tera carater preliminar e tornar-se-a
oficial ap6s o encerramento da fase recursal prevista neste Regulamento e sua divulga¢ao nos
canais oficiais do evento.
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14. DAS DESPESAS DE LOCOMOGAO E HOSPEDAGEM

Art. 40. A organizacéo do Concurso Cosplay Infantil High Tech 2026 ndo se responsabiliza por
despesas de locomocéo, transporte, hospedagem, alimentacdo ou quaisquer outros custos
relacionados ao deslocamento e a permanéncia do participante e de seu responsavel legal
para participagdo no concurso.

Paragrafo Unico. Todos 0s custos necessarios para 0 comparecimento ao evento e a
participacdo no concurso serdo de inteira responsabilidade do participante e de seu
responsavel legal.

15. DO USO DE IMAGEM

Art. 41. Ao realizar a inscrigdo, o responsavel legal autoriza a organizacdo do evento e a
coordenacédo do concurso a utilizar a imagem e a voz do participante para fins de divulgacéo
da competicdo e do Festival, exclusivamente para finalidades relacionadas ao Festival e ao
projeto.

Paragrafo unico. A autorizacdo sera formalizada mediante o Termo de Autorizacdo de Uso
de Imagem e Voz constante do Anexo IV do Edital e a autorizacdo do responsavel legal
constante do Anexo V.

16. DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 42. A comisséo organizadora reserva-se o direito de alterar qualquer informacédo do
concurso, suspender ou cancelar este regulamento a qualquer momento, mediante
comunicagdo aos participantes pelos canais oficiais, quando motivada por razées de forca
maior ou por fatores imprevisiveis que comprometam a seguran¢a, a equidade ou a
viabilidade da competicdo conforme originalmente planejada.

Art. 43. SituacBes nao previstas neste regulamento serdo deliberadas exclusivamente pela
comissdo organizadora do concurso.

Art. 44. A participagdo no concurso implica ciéncia e concordancia do responsavel legal com
as regras estabelecidas neste regulamento.

Art. 45. Em caso de duvidas sobre o regulamento, a inscricdo ou a apresentacdo, o
responsavel legal devera entrar em contato com a organizacao por meio do telefone oficial
divulgado no site do Festival.

Art. 46. A equipe organizadora busca oferecer oportunidades aos participantes dentro das
limitacbes de vagas do evento, com o objetivo de fortalecer o nivel de competitividade e
proporcionar uma experiéncia divertida, segura e respeitosa para todos os participantes, sem
ignorar as limitac6es de participacdo no evento e a realidade local.
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