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REGULAMENTO DE SELECAO E PARTICIPACAO
VITRINE GAMES MT

22 Edicao do Festival High Tech
Tecnologia Industria e Cultura Digital

4

O Instituto Brasil estabelece as regras de selecéo e participacdo dos expositores da
Vitrine Games MT, em complemento ao Edital de Chamamento n°® 07/2026. O
espaco sera realizado de 21 a 23 de outubro de 2026, no Centro de Eventos
Pantanal, em Cuiaba MT, para apresentacdo e experimentacdo gratuita de jogos
autorais pelo publico.

1. DO OBJETO E DAS VAGAS

1.1. A Vitrine Games MT tem por finalidade divulgar jogos autorais, aproximar seus
criadores do publico e fortalecer o ecossistema de desenvolvimento de games de
Mato Grosso.

1.2. Serdo selecionadas até 10 propostas, correspondentes a até 10 jogos para
exposicdo. Cada proposta selecionada tera direito a premiacdo de R$ 3.500,00,
observadas as condicbes do item 8. O valor sera destinado a proposta,
independentemente do numero de integrantes.

2. DOS PARTICIPANTES E DOS JOGOS

2.1. Poderao se inscrever desenvolvedores independentes, estudios, estudantes,
equipes e coletivos que sejam responsaveis pela criacdo do jogo apresentado ou
estejam autorizados a representa-lo.

2.2. Serdo admitidos jogos lancados, em desenvolvimento e protétipos jogaveis,
desde que possam ser demonstrados e experimentados pelo publico.

2.3. Ainscricao deverd indicar o vinculo ou a contribuicdo do projeto para o setor de
games de Mato Grosso. Nao sera exigida filiacdo a associacdo ou entidade de
desenvolvedores. A identificacéo de coletivo ou estudio sera facultativa.

3. DA INSCRICAO

3.1. As inscri¢cdes serdo gratuitas e realizadas de 02 a 12 de outubro de 2026, até
as 23h59 do ultimo dia, exclusivamente pelo site oficial do Festival High Tech,
https://festivalhightechmt.com.br/, considerando o horéario de Mato Grosso.

3.2. Para realizar a inscri¢do, o interessado devera seguir este passo a passo:
a) acessar o site https://festivalhightechmt.com.br/;

b) clicar em “Inscrever-se”;

c) selecionar a modalidade “Vitrine Games MT — Expositores”;

d) preencher integralmente o formulario eletrénico, informando os dados do
responsavel, o nome do jogo, sua descricéo, plataforma, estagio de
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desenvolvimento, vinculo com Mato Grosso e necessidades técnicas; o nome do
coletivo ou estudio é opcional;

e) baixar, preencher e assinar a ficha do Anexo Unico deste Regulamento e os
anexos do Edital aplicaveis a inscricéao, disponiveis no mesmo site;

f) anexar os documentos e materiais relacionados no item 3.3, nos campos
correspondentes do formulario;

g) conferir os dados e arquivos, concluir o envio até o prazo do item 3.1 e guardar a
confirmacgé&o ou o comprovante de inscri¢cao disponibilizado pelo sistema.

3.3. Deverédo ser anexados a inscri¢ao:

. ficha de inscricdo da Vitrine Games MT, conforme o Anexo Unico deste
Regulamento, preenchida e assinada pelo responsavel,

Il. identidade visual do jogo, que podera ser apresentada por capa, logotipo, banner
ou outra imagem que o identifique;

lll. portfolio, curriculo ou ficha técnica, conforme o Anexo Il do Edital, e material de
demonstracao do jogo, por video, trailer, link de demonstracao ou arquivo
indicado no formulério;

IV. documentos pessoais de identificacdo e CPF do responsavel pela inscricéo,
além dos documentos da equipe e da pessoa juridica, quando aplicaveis,
conforme o Edital e os campos do formulario;

V. declaracdes obrigatérias, conforme o Anexo | do Edital, preenchidas e assinadas;

VI. termo de autorizacdo de uso de imagem e voz, conforme o Anexo |V do Edital,
preenchido e assinado;

VII. no caso de participante menor de 18 anos, autorizagao e responsabilidade do
responsavel legal, conforme o Anexo V do Edital, e os documentos de
identificacdo do responsavel legal.

3.4. A ficha do Anexo Unico retne as informacdes especificas do jogo, de sua
identidade visual, dos representantes e das necessidades técnicas, e complementa
os documentos exigidos pelo Edital.

3.5. Cada equipe ou desenvolvedor individual podera apresentar uma proposta
nesta modalidade. Em caso de mais de uma inscricdo, serd considerada a ultima
inscricdo completa enviada, conforme o Edital.

3.6. A inscricdo somente serd considerada valida ap6s o envio completo das
informacdes e dos arquivos exigidos. O candidato devera acompanhar as
publicacdes no site oficial do Festival High Tech durante todo o processo de
selecéo.

4. DA SELECAO E DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

4.1. A selecdo serd realizada pela Comissédo de Selecdo do Instituto Brasil, que
verificar4 o prazo, a documentacdo, a autoria ou autorizagdo de representacdo e a
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viabilidade de exposicdo. Podera solicitar esclarecimentos para conferir as
informacdes. Avaliadores com conflito de interesses deverao se declarar impedidos.

4.2. As propostas habilitadas serdo avaliadas conforme os critérios abaixo, com
pontuacdo maxima de 100 pontos. A avaliacdo considerara o estagio declarado de
desenvolvimento, sem exigir que um prototipo tenha 0 mesmo acabamento de um
jogo lancado.

Critério O que serd avaliado Pontos
Participacao de criadores ou estudios do Estado,
Vinculo com desenvolvimento realizado em Mato Grosso e o5
Mato Grosso atuacao ou contribuicdo comprovada para o
ecossistema local de games.
Funcionamento da verséo apresentada, clareza das
Qualidade e mecanicas e condicdes de demonstracao, o5
viabilidade considerando o estagio de desenvolvimento e as

necessidades técnicas informadas.

Contribuicdo autoral nas mecanicas, na narrativa, na
identidade visual ou em outras soluc¢des do jogo, 20
consideradas em conjunto.

Criatividade e
originalidade

Possibilidade de experimentacgéo pelo visitante,
clareza das orienta¢cOes de uso e adequacao da 20
atividade ao ambiente de exposicao.

Interacdo com o
publico

Clareza da ficha, identificacdo dos responsaveis,
planejamento de atendimento ao publico e descri¢do 10
dos equipamentos necessarios.

Organizacao da
proposta

Total 100

4.3. Em cada critério, a Comissdo aplicara os seguintes niveis: ndo demonstrado,
0%; demonstrado de forma insuficiente, 25%; parcialmente demonstrado, 50%; bem
demonstrado, 75%; plenamente demonstrado, 100% da pontuagdo maxima.

4.4. A nota final sera a média aritmética das notas totais dos avaliadores. Serdo
selecionadas, até o limite de vagas, as propostas com maior nota final. As demais
propostas habilitadas integrardo a lista de suplentes, na mesma ordem de
classificacao.

4.5. Em caso de empate, terd preferéncia a maior nota em vinculo com Mato
Grosso; persistindo o empate, a maior nota em qualidade e viabilidade; depois, a
maior nota em criatividade e originalidade. Persistindo o empate, sera realizado
sorteio publico, com registro e divulgacao no site oficial do Festival High Tech.
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5. DO CRONOGRAMA DE SELECAO

5.1. O processo de selecdo observara o seguinte cronograma:

Etapa Data e prazo

Inscricdes 02 a 12/10/2026, até as 23h59
Habilitac&o e avaliagéo das propostas 13/10/2026

Publicacédo do resultado preliminar 13/10/2026, até as 18h
Apresentagao de recursos 14/10/2026, das 00h as 23h59
Analise dos recursos 15/10/2026

Publicacao do resultado final e

~ : 15/10/2026, até as 18h
convocacao dos selecionados

5.2. Todos os prazos observardo o horario de Mato Grosso. As inscricdes se
encerrardo em 12/10/2026, e o processo de selecdo serd concluido com a
publicacéo do resultado final em 15/10/2026.

6. DOS RESULTADOS E DOS RECURSOS

6.1. O resultado preliminar e o resultado final serdo publicados exclusivamente no
site oficial do Festival High Tech, https://festivalhightechmt.com.br/, na pagina da
modalidade Vitrine Games MT. As publicacbes apresentardo a situacdo das
propostas e a classificagdo, com as respectivas notas finais.

6.2. O candidato podera apresentar recurso contra a habilitacdo, a pontuacdo ou a
classificacdo preliminar no dia 14/10/2026, até as 23h59, conforme o cronograma.

6.3. Para apresentar 0 recurso, 0 candidato dever4d  acessar
https://festivalhightechmt.com.br/, localizar a pagina da modalidade Vitrine Games
MT e utilizar o formulario de recursos da modalidade, anexando o modelo do Anexo
lIl do Edital preenchido e assinado. O recurso devera identificar o candidato e o
jogo, indicar a decisdo questionada e apresentar fundamentacao e pedido objetivos.

6.4. Os recursos serdo recebidos exclusivamente pelo site oficial do Festival High
Tech. O recurso nao podera ser utilizado para substituir 0 jogo inscrito ou apresentar
uma proposta inteiramente nova.

6.5. A Comissado analisara os recursos em 15/10/2026 e publicara, no mesmo site,
as decis0Oes e o resultado final até as 18h desse dia, com a relacdo de selecionados
e suplentes em ordem de classificagao.

7. DA PARTICIPACAO E DO FUNCIONAMENTO DA EXPOSICAO

7.1. Os selecionados deverao confirmar a participagdo e indicar os representantes
pelo site oficial do Festival High Tech até 19/10/2026, as 18h. Na auséncia de
confirmacéo, desisténcia ou impossibilidade de participacdo, a organizacdo podera
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convocar os suplentes, respeitando a ordem de classificacdo e informando o prazo
para resposta no mesmo site.

7.2. A montagem, a exposicdo e a desmontagem ocorrerdo no Centro de Eventos
Pantanal, em Cuiaba MT, conforme os horarios abaixo:

Data Atividade Horério
20/10/2026 Montagem e testes Horario comercial
21/10/2026 Exposicdo e experimentacdo pelo publico 08h as 22h
22/10/2026 Exposicao e experimentacdo pelo publico 08h as 22h
23/10/2026 Exposicdo e experimentacdo pelo publico 08h as 13h
23/10/2026 Desmontagem e retirada de materiais 13h as 18h

7.3. A montagem sera realizada um dia antes do evento, em horario comercial,
conforme agendamento informado no site oficial do Festival High Tech. O expositor
devera instalar o jogo inscrito e realizar os testes antes da abertura ao publico. No
ultimo dia, a exposicao se encerrara as 13h, e a retirada dos materiais devera ser
concluida até as 18h.

7.4. Cada proposta devera manter ao menos um representante presente em todos
os dias de exposicdo, durante os respectivos horarios de funcionamento. Sera
permitido o revezamento entre integrantes previamente informados a organizacao,
desde que o espaco permaneca acompanhado.

7.5. O representante devera apresentar 0 jogo, orientar 0s visitantes e acompanhar
sua utilizacdo. A experimentacdo pelo publico sera gratuita. Quando houver fila,
podera ser estabelecido tempo de uso por visitante, com tratamento igual aos
interessados.

7.6. O espaco contara com computador, fliperama e uma tela disponibilizados pela
organizacdo. O uso e a distribuicdo desses recursos serdo definidos conforme o
layout e as necessidades técnicas das propostas selecionadas. A tela de apoio sera
utilizada conforme a programacéao do espaco.

7.7. A distribuicdo dos recursos sera informada previamente no site oficial do
Festival High Tech. N&o ha garantia de uma unidade exclusiva por expositor. A ficha
de inscricdo devera informar os requisitos de execucdo e conexao do jogo e 0s
equipamentos proprios que o expositor pretende utilizar.

7.8. Instalacbes, adaptacdes ou alteracbes dos equipamentos da organizacdo
dependerdo de autorizacdo. O expositor devera comunicar falhas técnicas a equipe
do espaco, manter o ambiente organizado e zelar pelos equipamentos. A
movimentacdo de materiais devera seguir as orientacdes de seguranca e proteger
as areas de circulacao.
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8. DA PREMIACAO E DO PAGAMENTO

8.1. Cada proposta selecionada recebera premiacdo de R$ 3.500,00, em valor
bruto, totalizando até R$ 35.000,00 para até 10 propostas. A concessao dependera
da selecdo, da confirmacdo e da efetiva participacdo na exposicdo, conforme o
Edital e este Regulamento.

8.2. O pagamento ocorrerd em duas parcelas de 50% do valor, de R$ 1.750,00
cada:

|. primeira parcela: no inicio da exposicao, apos o credenciamento e a instalacdo do
jogo;

Il. segunda parcela: apds o encerramento, com conferéncia da participacdo e da
documentacgéo.

8.3. As parcelas serédo formalizadas mediante emissao e assinatura de recibos pelo
beneficiario. O responséavel devera fornecer os documentos e dados necessarios ao
pagamento. Em equipes ou coletivos, um Unico representante indicado pelos
integrantes recebera o valor, conforme o Edital. No caso de menor de idade, o
recebimento e a assinatura do recibo caberdo ao responsavel legal, conforme o
Edital.

8.4. A premiacao € por proposta, independentemente do nimero de integrantes ou
dias de exposicdo. O beneficiario respondera pelas obrigacdes fiscais e tributérias
de sua responsabilidade, e o representante indicado pela equipe respondera pela
administracao e eventual divisdo do valor, conforme o Edital.

8.5. A participacdo serd comprovada por registros de presenca nos trés dias e
registros da exposi¢cao. Auséncia, abandono, informacao falsa ou descumprimento
serdo apurados antes do pagamento da parcela pendente. Valores recebidos

indevidamente estardo sujeitos a restituicdo, mediante decisdo fundamentada e
oportunidade de manifestagéo do participante.

9. DA CONDUTA E DAS DISPOSICOES FINAIS

9.1. Os expositores deverdo respeitar o publico, os demais participantes e as
orientacbes da organizagdo. Sao proibidos discriminagdo, assédio, violéncia,
contetdo ilicito, fraude, dano ao patrimbnio e condutas que comprometam a
seguranca. A organizacao podera advertir, suspender uma atividade ou excluir o
participante, conforme a ocorréncia e o Edital.

9.2. O expositor respondera pela autoria ou autorizacdo de uso do jogo e dos
materiais. A participacdo néo transfere a titularidade do jogo ao Instituto Brasil. Os
registros de imagem e voz seguirdo o Anexo IV do Edital. Menores deveréo
apresentar autorizacédo do responsavel legal, conforme o Anexo V do Edital.

9.3. Alinscricao implica ciéncia do Edital n® 07/2026 e deste Regulamento. Os dados
serdo utilizados para selecdo, comunicagdo, organizagcdo, pagamento e
comprovacéao do projeto, conforme o Edital.
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9.4. O Anexo Unico integra este Regulamento e complementa a inscri¢do.
Permanecem exigidas as declaracbes e autorizagcbes do Edital, conforme
relacionadas no item 3.3.

<A
&

9.5. Comunicados, orientacdes, resultados, convocacdes de suplentes e alteracfes
serao publicados no site oficial do Festival High Tech,
https://festivalhightechmt.com.br/. Duavidas serdo encaminhadas pelo canal de
atendimento desse site. A Comissdo Organizadora resolvera 0s casoS 0Missos,
registrara as decisdes e observara o Edital.

Rua Siddnio Rondon de Moraes, Quadra 147, n° 11
Bairro Canelas, Varzea Grande MT, 78135-380
https://festivalhightechmt.com.br
CNPJ: 19.412.673/0001-87

Dl 0900 490 000 )il



https://festivalhightechmt.com.br/

