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ANEXO ÚNICO
FICHA DE INSCRIÇÃO DA VITRINE GAMES MT
Preencha as informações abaixo e anexe esta ficha, assinada, ao formulário da modalidade Vitrine Games MT no site https://festivalhightechmt.com.br/. Os demais documentos estão relacionados no item 3.3 do Regulamento. 

1. Identificação do jogo
Nome do jogo
________________________________________________________________________
Nome do coletivo ou estúdio (opcional)
________________________________________________________________________
Gênero do jogo e plataforma de execução
________________________________________________________________________
Estágio de desenvolvimento:  [ ] Protótipo jogável  [ ] Em desenvolvimento  [ ] Lançado
Descrição do jogo e da experiência que será oferecida ao público
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
Vínculo ou contribuição do projeto para o setor de games de Mato Grosso
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
Link de demonstração, vídeo, trailer ou indicação do arquivo enviado
________________________________________________________________________
2. Identidade visual
Anexe uma imagem que identifique o jogo, como capa, logotipo ou banner. A identidade visual deve corresponder ao projeto inscrito. Informe abaixo o nome do arquivo ou o link para acesso.
Arquivo ou link da identidade visual do jogo
________________________________________________________________________
Material enviado:  [ ] Capa  [ ] Logotipo  [ ] Banner  [ ] Outra imagem do jogo
3. Responsável pela inscrição
Nome completo do representante responsável
________________________________________________________________________
CPF do representante e CNPJ do estúdio ou empresa quando aplicável
________________________________________________________________________
Município e Estado de residência ou atuação
________________________________________________________________________
Telefone ou WhatsApp e e-mail para contato
________________________________________________________________________
O representante é menor de 18 anos?  [ ] Não  [ ] Sim
Em caso afirmativo, apresentar a autorização e os dados do responsável legal previstos no Edital.
4. Representantes durante a exposição
Indique quem acompanhará o jogo em cada dia. A mesma pessoa poderá representar a proposta nos três dias. Outros integrantes poderão ser informados à organização para revezamento.
	Dia
	Nome do representante

	21/10/2026
	____________________________________________

	22/10/2026
	____________________________________________

	23/10/2026
	____________________________________________



5. Necessidades técnicas
Configuração necessária e recursos que solicita utilizar
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
Equipamentos próprios e periféricos que levará
________________________________________________________________________
Precisa de internet para executar o jogo?  [ ] Não  [ ] Sim
Faixa etária recomendada e orientações de uso: ___________________________
6. Declaração do responsável
Declaro que as informações são verdadeiras e que tenho autoria ou autorização para apresentar o jogo. Comprometo-me a manter representante durante a exposição nos três dias, permitir a experimentação gratuita pelo público e cumprir o Edital e o Regulamento. Estou ciente de que a seleção e a participação condicionam o recebimento da premiação e de que devo apresentar as demais declarações e autorizações exigidas.
Local e data: ___________________________________________________
Assinatura do responsável: ________________________________________
Rua Sidônio Rondon de Moraes, Quadra 147, n° 11
Bairro Canelas, Várzea Grande MT, 78135-380
https://festivalhightechmt.com.br
CNPJ: 19.412.673/0001-87[image: ]
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